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PLAN DE DESARROLLO DEL ECOSISTEMA
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PROYECTO

DINAMIZACION DEL ECOSISTEMA REGIONAL DE
INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO DE LA
REGION CUSCO

OBJETIVO DEL PROYECTO

El proyecto tiene como objetivo dinamizar el ecosistema regional de innovacion y empren-
dimiento, a través de la implementacion de proyectos identificados en el Plan de Desarrollo
del Ecosistema, con la activa participacion de los miembros del grupo impulsor, entidades
asociadas y demads actores regionales.
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SUB PROYECTOS DER CUSCO

SUB PROYECTO

Turismo 4.0: plataforma de realidad aumentada para centros turisticos priorizados

SUB PROYECTO

Programa de gestion a la innovacion

SUB PROYECTO

Creacién e implementacién de un Fondo Concursable de fomento a la innovacién y la economia cir-
cular para emprendimientos y empresas de la Regién de Cusco.

SUB PROYECTO

Programa de difusién de una cultura de innovacién regional y sus beneficios para la regién.

SUB PROYECTO

Programa para el fortalecimiento del vinculo entre academia y empresas de la region de Cusco.

SUB PROYECTO

Programa de digitalizaciéon de museos mediante la incorporacion de 4,/7
nuevas tecnologias. 4’,;



. SUB PROYECTO

Turismo 4.0: plataforma de realidad aumentada para centros
turisticos priorizados

Posicionar los atractivos turisticos priorizados a estandares digitales
de clase mundial, mediante la integrando redes sociales para dar
acceso a los usuarios informacion relevante mediante una interaccién

de realidad aumentada
Que es a Realidad Aumentada: ES LA INTERACION DE LA REALIDAD

CON ELEMENTOS ADICIONALES DIGITALES




SUB PROYECTO

Programa de gestion a la innovacion

Dinamizar el ecosistema de innovacion y emprendimiento de la region
cusco mediante la generacién de 40 agentes de cambio y disruptores hacia
la Innovacién, mediante la implementaciéon de un Programa Especializado
cuyo resultado final seran 40 Iniciativas cpn Potencial de ejecucion dentro
de la cuadruple Hélice, con seguimiento y evaluacion de resultados.




. SUB PROYECTO

Creacion e implementacion de un Fondo Concursable de fc

1ento ala

innovacion y la economia circular para emprendimientos y empresas

de la Region de Cusco

Fondo concursable de fomento de la conversién de una economia
lineal a economia circular, dirigido a emprendimientos y MYPEs de
la Region, a fin de aprovechar al maximo los recursos materiales
generados alargando el ciclo de vida de los productos.

Se financiarian planes de mejora que presenten un componente
de innovacion apropiado a la region.




SUB PROYECTO

Programa de difusion de una cultura de
innovacion regional y sus beneficios para la reglon

Se desarrollaran diversas actividades que contribuyan al fortalecimiento de la cul-
tura innovadora en la region, asi como motivar a la accion a los investigadores y
emprendedores innovadores. Para lograrlo se buscara generar espacios de en-
cuentro, fisicos y/o virtuales, en los que se dara el intercambio de experiencias,
aprendizaje y relacionamiento entre las entidades de la cuadruple hélice, de los
cuales se generara material de difusion que sera compartido por diferentes medios
de comunicacion.
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Programa para el fortalecimiento del vinculo
entre academia y empresas de la region de Cusco

Se identificara las necesidades tecnoldgicas y de innovacion de las empresas de la

region para que juntamente con la Academia a traves de procesos de transferencia
de conocimiento, tecnologia e innovacion puedan superarlas.

Se tendra la oferta tecnoldgica brindado por la Academia atendiendo la demanda de
la empresa. La sostenibilidad sera dada por la Academia y se buscara instituciones
que puedan aportar




SUB PROYECTO

Programa de digitalizacion de museos mediante
la incorporacion de nuevas tecnologias

Realizaciéon de recorridos virtuales interactivos que permitan enriquecer la
experiencia del usuario con tecnologia disruptiva, tales como modelos 3D,
contenido audiovisual, inteligencia artificial e informacién exclusiva. El
recorrido contendra imagenes 360° de alta calidad y podra ser utilizado en
distintas plataformas (PC, moviles, lentes de realidad virtual, entre otros).

Todo esto aplicado a un museo piloto de la region.
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